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Ver a criancga, o adolescente e 0 jovem por tras do estudante

€ uma perspectiva que ressalta o compromisso da educacao
integral, pois joga o foco sobre o ser humano que esta se
desenvolvendo em todas as suas dimensées, para além da
compreensao de conteudo. A Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) contribui com essa perspectiva ao reconhecer

e acolher as singularidades e diversidades de todas

e todos os estudantes.

No texto introdutorio, por exemplo, a BNCC propde que

os espagos de aprendizagem sejam inclusivos, de nao
discriminacgao, de nao preconceito e de respeito as
diferencas, a favor do desenvolvimento pleno de cada
aluno nas dimensodes intelectual, fisica, social, emocional
e cultural. 0 documento também chama a atengao

para aimportancia dessas dimensdes no século 21:

No novo cendario mundial, reconhecer-se

em seu contexto historico e cultural,
comunicar-se, ser criativo, analitico-critico,
participativo, aberto ao novo, colaborativo,
resiliente, produtivo e responsadvel requer
muito mais do que o acumulo de informacgades.
Requer o desenvolvimento de competéncias
para aprender a aprender, saber lidar com

a informacdo cada vez mais disponivel,

atuar com discernimento e responsabilidade
nos contextos das culturas digitais,

aplicar conhecimentos para resolver problemas,
ter autonomia para tomar decisoes,

ser proativo para identificar os dados

de uma situacdo e buscar solucodes,

conviver e aprender com as diferencas

e as diversidades.

(BNCC, 2018, p.14)

Para que todas as escolas do Pais garantam
oportunidades pedagoégicas para o desenvolvimento pleno
dos estudantes, a BNCC estabeleceu um conjunto de dez
competéncias gerais. Essas competéncias expressam
diversas dimensoes e explicitam o propésito de uma
educacao que articule os conhecimentos dos conteudos
com o desenvolvimento de competéncias

importantes para a vida.

O texto introdutorio da BNCC deixa claro que essas
competéncias devem ser promovidas em todos os
componentes curriculares e em todas etapas da Educacao
Basica. Paraisso, € preciso contar com praticas pedagogicas
que, ao longo da formacgéao do estudante, articulem

a construcao de conhecimentos e a formacgao

de habilidades, atitudes e valores.

Mobilizagao de conhecimentos (conceitos e
procedimentos), habilidades (praticas, cognitivas

e socioemocionais), atitudes e valores para resolver
demandas complexas da vida cotidiana, do pleno
exercicio da cidadania e do mundo do trabalho.

(BNCC, 2018, p.10)

Um estudo visando compreender melhor cada uma

das dez competéncias gerais, realizado pelo pesquisador
Oliver P. John, membro do Conselho Cientifico do Instituto
Ayrton Senna, revelou que cada uma delas é constituida
por aspectos cognitivos, socioemocionais, hibridos,

entre outras dimensdes, de modo integrado

aos principios éticos, estéticos e politicos'.

Competéncias socioemocionais sao definidas
como as capacidades individuais que se manifestam
de modo consistente em padroes de pensamentos,

sentimentos e comportamentos, favorecendo o
desenvolvimento pleno estudantes e expandindo
as oportunidades de aprendizagem escolar.

0 desenvolvimento de competéncias socioemocionais

pode ser um forte aliado e impulsionador da implementacao
da BNCC nas escolas. Ao lado de outras estratégias, o trabalho
com o socioemocional contribui tanto para a aprendizagem
guanto para o desenvolvimento pleno defendido pela Base.
Com clareza sobre quais competéncias socioemocionais sao
mobilizadas em cada competéncia geral, os professores
podem realizar um trabalho intencional que contribua

para promover as competéncias gerais e também levar

a educacao integral ao cotidiano escolar.

1| As Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagao Basica (Brasil, 2013) esclarecem: Principios Eticos: da Autonomia, da Responsabilidade,
da Solidariedade e do Respeito ao Bem Comum; Principios Estético: da Sensibilidade, da Criatividade, e da Diversidade de Manifestagdes Artisticas
e Culturais; Principios Politicos: dos Direitos e Deveres de Cidadania, do exercicio da Criticidade e do respeito a Ordem Democratica.
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Competéncias gerais da BNCC

Valorizar e utilizar os conhecimentos
historicamente construidos sobre

o mundo fisico, social, cultural e digital
para entender e explicar a realidade,
continuar aprendendo e colaborar
para a construcao de uma sociedade
justa, democratica e inclusiva.

Exercitar a curiosidade intelectual

e recorrer a abordagem prépria das

ciéncias, incluindo a investigacao,

areflexao, a analise critica, aimaginacao

e a criatividade, para investigar causas,
elaborar e testar hipéteses, formular

e resolver problemas e criar solugoes

(inclusive tecnoldgicas) com base nos

conhecimentos das diferentes areas.

Valorizar e fruir as diversas

manifestacdes artisticas e culturais,

das locais as mundiais, e também
participar de praticas diversificadas

da produgao artistico-cultural.

Utilizar diferentes linguagens - verbal

(oral ou visual-motora, como Libras,

e escrita), corporal, visual, sonora e digital -,

bem como conhecimentos das linguagens

artistica, matematica e cientifica, para se . .
expressar e partilhar informacaoes,

experiéncias, ideias e sentimentos em

diferentes contextos e produzir sentidos

gue levem ao entendimento mutuo.

Compreender, utilizar e criar tecnologias

digitais de informagao e comunicagao

de forma critica, significativa, reflexiva

e ética nas diversas praticas sociais 000 500
(incluindo as escolares) para se

comunicar, acessar e disseminar

informacgoes, produzir conhecimentos,

resolver problemas e exercer protagonismo

e autoria na vida pessoal e coletiva.

()

Competéncias socioemocionais
mobilizadas

Curiosidade para Aprender (para valorizar
o conhecimento e continuar aprendendo);
Respeito ¢ Responsabilidade (para usar

0 conhecimento na construcao de uma
sociedade justa, democratica e inclusiva).

Curiosidade para Aprender (para abordar
ativamente a ciéncia, a pesquisa e a reflexao);
Imaginacao Criativa (para investigar causas

e hipoteses e gerar novas solugoes

para problemas importantes).

Interesse Artistico (para apreciagao

de varias manifestagdes artisticas

e culturais e participagao em produgdes
artisticas e culturais).

Iniciativa Social (para expressar

e compartilhar suas préprias experiéncias,
ideias e sentimentos com os outros);
Empatia (para produzir significados que
levam a compreensao mutua).

Iniciativa Social e Responsabilidade

(para se comunicar com outras pessoas

e divulgar informacoes de maneira ética);
Imaginacao Criativa (ao utilizar as habilidades
computacionais para producao de
conhecimento e resolucao de problemas).
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Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias
culturais e apropriar-se de conhecimentos

e experiéncias que lhe possibilitem entender
as relagdes proprias do mundo do trabalho

e fazer escolhas alinhadas ao exercicio

da cidadania e ao seu projeto de vida,

com liberdade, autonomia, consciéncia
critica e responsabilidade.

Argumentar com base em fatos, dados

e informacoes confiaveis, para formular,
negociar e defender ideias, pontos de vista
e decisdes comuns que respeitem e
promovam os direitos humanos,

a consciéncia socioambiental e
0 consumo responsavel em ambito

local, regional e global, com
posicionamento ético em relagao

ao cuidado de si mesmo,

dos outros e do planeta.

Conhecer-se, apreciar-se e cuidar

de sua saude fisica e emocional,

compreendendo-se na diversidade

humana e reconhecendo suas
emocoes e as dos outros,

com autocritica e capacidade

para lidar com elas.

Exercitar a empatia, o didlogo,
aresolugao de conflitos e a cooperacgao,
fazendo-se respeitar e promovendo

o respeito ao outro e aos direitos
humanos, com acolhimento e valorizagao
da diversidade de individuos

e de grupos sociais, seus saberes,
identidades, culturas e

potencialidades, sem preconceitos

de qualquer natureza.

Agir pessoal e coletivamente

com autonomia, responsabilidade,

flexibilidade, resiliéncia e determinacao,

tomando decisdes com base em
principios éticos, democraticos,

inclusivos, sustentaveis

e solidarios.

Determinagao, Organizacao, Foco,
Persisténcia e Responsabilidade (para ter
objetivos claros e saber como alcanca-los;
ter habilidade de fazer escolhas com
autonomia); a Assertividade (para conhecer
suas preferéncias e fazer escolhas
adequadas a elas).

Empatia, Respeito e Assertividade

(para negociar e defender adequadamente
as ideias e os direitos humanos);
Responsabilidade e Autoconfianga

(para o consumo responsavel e o cuidado
de si e dos outros), além de habilidades
envolvidas em Pensamento Critico
(hibrida).

Autoconfianga, Tolerancia ao Estresse
e Tolerancia a Frustragao (para cuidar
de suasaude fisica e suas emocoes,
envolvendo a resiliéncia emocional

e a autoconsciéncia).

Empatia(para ajudar a entender as
experiéncias e pontos de vista de outras
pessoas), Respeito (para aceitar a
diversidade de outras pessoas sem
preconceito), e Confianga (para se envolver
totalmente no dialogo e cooperar com

as outras pessoas, independentemente

de qualquer diferenca na

historia de vida).

Empatia, Respeito e Confianca (para a acao
coletiva com base em principios inclusivos

e de apoio); Iniciativa Social, Determinagao

e Responsabilidade (para se envolver com

as agoes e praticar o exercicio da boa cidadania
em uma sociedade diversa); Tolerancia

ao Estresse (para que tudo isso ocorra
juntamente com resiliéncia emocional).
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